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THÈME

Jouer

Par William Gassien

Jeux de marelles (3)

✂

Dans les marelles pousse-pousse, on doit pousser 

le palet avec le pied sur lequel on saute. 

En voici plusieurs exemples.
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Variante
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La marelle des jours 
en rectangle
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La marelle en spirale
      
    
       

   
        

         
        

       
         

      

Déroulement

        
       -

          
         

        
        
       -

      -

   
   

   
  

  
   

  

Variante

   -

  -

   
  

   
   
 


