DESTINATAIRE
Animateur

. PUBLIC
A partir
de 12 ans

Tl-lEME
Dessiner

Par Isabelle Calin

Trace des saisons :
octobre en montagne

Un paysage qui vire au brun, des champignons et

une feuille morte : pas de doute, ’automne est la...

Paysage de montagne

¢ Observer un paysage de montagne a I'au-
tomne. Dessiner au crayon noir le premier plan
avec I'arbre a droite et son feuillage, le champ
en pente, les formes variées des arbres der-
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riére le champ et la chaine de montagne au
fond @.

* Passer avec de 'aquarelle, a grandes taches,
un bleu clair pour le ciel, des ocres du plus clair
au plus foncé pour la montagne et une déclinai-
son d’orange et de vert pour tous les arbres et
le champ. Renforcer le feuillage a droite avec
des nuances plus soutenues, sans ajouter
d’eau dans la couleur ®.
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Champignons peau, en vert, les fougeres au sol. Laisser un

e Dessiner avec un crayon sépia un groupe de ‘?ess'“ au trat, pour donner de la légerete a
champignons et passer avec un feutre ocre Pensemble du croquis ©.

jaune quelques taches de couleur sur le cham-
pignon, puis colorier & grands aplats le fond
avec un feutre vert clair ©.

e Dessiner avec précision le contour et les
caractéristiques de deux groupes de champi-
gnons, mettre en valeur leurs différences de
formes @.

o

Une feuille

¢ Dessiner au crayon noir ou au feutre le
contour d’une feuille posée sur I'herbe. Colo-
rier I'intérieur en ocre orangé, puis tracer les
nervures en jaune clair, au feutre ou au crayon
de couleur. Avec du vert clair et du vert plus
foncé, colorier le fond, I'herbe et la végéta-
tion ®.

e Préciser au crayon, en appuyant, la forme de
champignons puis colorier a larges traits, au
feutre orange et ocre les nervures et le cha-
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