
Bonus du livre « Grands jeux et journées à thème » – Tome 3

Les pochoirs des animaux préhistoriques
(jeu « Dessinons avec nos mains », page 23)
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La cible du mammouth
(jeu « La lance ne suffit pas », page 26)



Les modèles de Tangram (jeu « Logique ! » page 60)
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Le terrain de tlachtli 
(dimensions semblables à un terrain de volley, 
à ajuster en fonction de l’âge des participants ; voir page 75)
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Le labyrinthe (jeu du robot idiot, page 107)


