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Des idées d‘activités
autour des dinosaures

Les grands comme les petits sont souvent
passionnés par les dinosaures, qui peuplent
notre imaginaire. Voici deux activités autour

de ces animaux préhistoriques.

La carte pop-up dinosaure
Matériel

* Prévoir : des feuilles de papier A4 blanc, des
feuilles de papier rouge, des ciseaux, de la colle,
des feutres (ou des crayons de couleur) et le
gabarit gratuit a télécharger sur www.kreakids.fr
en scannant le QR code ci-contre, ou a retrouver
ala fin de cette fiche.

Déroulement

Etape 1

¢ Imprimer le gabarit de I'activité puis décou-
per la feuille en deux de maniere a retirer la
partie blanche et a ne garder que le dinosaure.
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Etape 2
¢ Colorier le dinosaure a I'aide de feutres (ou de
crayons de couleur).
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Etape 3

* Prendre la feuille puis la plier en deux de
maniere a pouvoir découper I'intérieur de la
bouche en suivant I'espace entre les dents
supérieures et inférieures.

"

Etape 4

¢ Plier la pointe de la
machoire supérieure
vers le haut et faire
pareil avec celle du bas.
* Marquer aussi les plis
dans I'autre sens.




Etape 5

¢ Déplier la feuille et la mettre a plat.

¢ Mettre les doigts a I'intérieur de la bouche
et 'ouvrir en grand tout en repliant la feuille
en deux, de sorte a arriver au pliage montré
sur la derniére photo. C’est ce pliage qui fera
ouvrir et fermer la bouche au dinosaure quand
on ouvrira et fermera la carte.

Etape 6

¢ Prendre une feuille rouge de la méme taille
que celle du dinosaure et la coller sous le di-
nosaure. De cette maniére quand la bouche
s’ouvre on voit I'intérieur de sa bouche en
rouge. Si vous ne disposez pas de papier
rouge, il suffit de coller une feuille blanche et
de colorier I'intérieur de la bouche en rouge.

* La carte pop-up dinosaure est terminée.
A vous de lui apporter les dernieres décora-
tions, puis d’ouvrir et fermer la carte pour voir
le dinosaure s’animer.

Le dinosaure en pates
Matériel

¢ Prévoir : des pates alimentaires, de la colle,
du carton souple et un pinceau.

Déroulement

Etape 1

* Sur un carton souple, coller des pates de dif-
férentes formes, de maniére a représenter un
squelette de dinosaure.
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¢ Ces dinosaures peuvent étre imaginaires ou
bien inspirés d’especes ayant existé. Sur les
deux exemples ci-dessous, nous avons essayé
de représenter un tyrannosaure et un diplodocus.

Etape 2 :
¢ Prendre le carton terminé et
le placer dans un bac a sable
afin de le recouvrir compléte- -
ment.

¢ Le but est de donner un
pinceau aux enfants et de
leur demander de chercher
le squelette en le découvrant
petit & petit a I'aide d’un pin-
ceau. Une bonne occasion de |
leur faire découvrir le métier
d’archéologue et d’évoquer
ces animaux aujourd’hui dis-
parus.
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